
Bootcamp Intensivo 

Diseño de Producción para Animación  

Construye el mundo detrás de una historia.  
Duración: 15 horas (3 sesiones de 5 horas) 

Tres Sábados seguidos fechas por definir.  

 
Objetivo 
Aprender el proceso de Diseño de Producción para desarrollar la identidad visual de un 
proyecto de animación, desde el análisis del guion hasta la presentación de una propuesta de 
producción. Este enfoque conserva la esencia del programa original, pero prioriza el 
desarrollo conceptual y la aplicación práctica. 

 
 
SESIÓN 1 (5 horas) 

Del Guion al Universo Visual 

1. Introducción al Diseño de Producción (30 min) 

• ¿Qué hace un Production Designer? Presenta tu proyecto. 
• El diseño como herramienta narrativa. 

 
2. Análisis del Guion (45 min) 

• Identificar necesidades visuales. 
• Género. 
• Tono. 
• Público. 
• Referencias. 

 
3. Construcción del Universo (1 h 30 min) 

• Concepto visual. 
• Moodboard. 
• Lenguaje visual. 
• Estilo gráfico. 

 
4. Diseño de Escenarios (1 h 30 min) 

• World Building. 



• Arquitectura. 
• Color Script. 
• Layout. 
• Storytelling ambiental. 

 
 

SESIÓN 2 (5 horas) 

Del Diseño a la Producción 

1. Diseño de Personajes y Props (1 h 30 min) 

• Silueta. 
• Proporciones. 
• Vestuario. 
• Diseño de personajes 
• Props narrativos. 

 
2. Breakdown de Producción (1 h) 

• Sets. 
• Personajes 
• Organización del proyecto. 

 
3. Iluminación para Animación digital (1 h) 

• Diseñar pensando en la luz. 
• Dirección de iluminación. 
• Atmósferas. 

 
4. Presentación Profesional del Proyecto (45 min) 

• Cómo preparar un Pitch Visual. 
• Qué debe contener una carpeta de Diseño de Producción. 

 

 
SESIÓN 3 (5 horas) 

Greenlight Meeting , Cada alumno presenta su proyecto como si estuviera frente a un estudio 
o un comité de financiamiento. 

 
 
 



Entregables 
Al finalizar el Bootcamp, cada participante contará con: 

• Moodboard. 
• Concepto visual. 
• Diseño del personaje principal. 
• Diseño del escenario principal. 
• Paleta de color. 
• Pitch visual del proyecto. 

 
 

 
RESEÑA DEL PROFESOR:  
 

Ricardo Niño Mora conocido como Sr. Niño, es director de arte y diseñador de producción 
coN más de 15 años convirtiendo ideas en mundos, personajes y universos visuales. 
 
Su trabajo se mueve entre la animación 2D, 3D, CGI y stop motion, pasando por cine, 
videojuegos, ilustración, comerciales y hasta la conceptualización de parques temáticos. A 
lo largo de su carrera ha participado en más de 20 cortometrajes, series animadas y siete 
largometrajes, aportando su experiencia en diseño de producción, dirección de arte, 
desarrollo visual y arte conceptual. 

 
Entre sus proyectos destacan “Lluvia en los ojos”, “El Secreto del Medallón de Jade”, 
“Ana”, “Día de Muertos” y “Bem: Un Lémur en Fuga”, donde estuvo a cargo del diseño de 
producción. 
 
También ha cruzado fronteras, colaborando en proyectos para bandas internacionales como 
Korn e In Flames. 
 
Más que diseñar escenarios, Sr. Niño se especializa en darle identidad visual a una historia: 
imaginar cómo se ve un mundo, definir su lenguaje y convertir una idea en algo que el 
público pueda ver, sentir y recordar. 


